Spielanleitung
KP Tris
Ist ein Clon des bekannten Spieles Tetris.
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Einstellungen

Neues Spiel 0

Spielfeldgrife: 24 Reihen 14 Spalten

Spielfiguren
Das Spiel enthalt sieben Spielfiguren, die gesteuert durch einen Zufallsgenerator von oben in das
Spielfeld fallen. Die Spielfiguren kénnen mit den Pfeiltasten nach links und rechts bewegt werden.

mm s @ o
df  mEm Y

Mit der Pfeiltaste nach oben, kénnen die Spielfiguren 1 bis 6 im Uhrzeigersinn gedreht werden. Mit der
Leertaste fallen die Spielsteine.
Reihen, die mit Spielsteinen oder deren Resten gefiillt sind werden abgebaut. Im Laufe des Spieles
erhoht sich die Spielstufe und die Geschwindigkeit, mit der die Spielfiguren fallen wird schneller.

Ziel des Spieles
ist es moglichst viele Reihe abzubauen.




Tastenbelegung
¥ Tastenbelegung X

Dreht den Spielstein
im Uhrzeigersinn

1

1—1 L

Beweqgt den Spielstein
nach Links

Beweqgt den Spielstein
nach Rechts

Beweqgt den Spielstein
schnell nach unten
(solange wie die Taste gedrickt wird)

= Spielstein nach unten

Leertaste
fallen lassen

= Spielpause, bzw.

F1|| = Spielanleitung P - h
weiterspielen

Esc = Abbruch des Aktuellen Spiels

(Fenster schliefen @

Punktewertung
4 Punkte fur jeden neu eingestellte Spielfigur

In Abhangigkeit von der Spielstufe erhalten Sie fiir die geléschten Reihen Punkte.

50 Punkte fur eine geldschte Reihe

100 Punkte fur zwei gleichzeitig geléschte Reihen
500 Punkte fir drei gleichzeitig geléschte Reihen
1000 Punkte fur vier gleichzeitig geloschte Reihen

in der Spielstufe 0 und 1.
Aber schon das 10 Fache in der Spielstufe 10.

Sonderpunkte erhalten Sie bei einer SpielfeldgréfRe von 18 und 20 Reihen, wenn Sie einen
Spielstein mit der Leertaste fallen lassen.

1 Sonderpunkt pro gefallener Reihe.



Optionen
Wabhlen Sie die Grol3e des Spielfeldes (angegeben in Reihen und Spalten).
Die Spielstufe.0 — 9 zu Spielbeginn.
Soundeffekte an oder aus.
Fullen der Reihen mit Rudimenten von Spielsteinen, in Abhéangigkeit von der Spielstufe.
i Optionen

Anzahl der Spalten

( 10 Spalten ) ( 12 Spalten )
( 14 Spalten )

Anzahl der Reihen

( 18 Reihen ) ( 20 Reihen )
( 22 Reihen ) ( 24 Reihen )

Start in Spielstufe
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(Snundeffekte aus @ (Faeihen zuf. fiillen an 9)
(Ahbrechen @ (ﬁb-ernehmen 0)

Dialogfenster Beste Spieler
Im Dialogfenster Beste Spieler werden die Namen der besten fuinf Spieler und deren Punkte
aufgelistet.

.57 Beste Spieler x|

Name des Spielers  Punkte
Brigitte

Thomas

Sebastian

Klaus

Beispiel aus dem Spiel »Turm«



Eintrag in die Liste Beste Spieler
Nach dem Spielen aller Spielrunden, oder auch in laufenden Spiele, wird gepriift, ob Sie sich in die

Liste Beste Spieler eintragen kénnen.

Driicken Sie Die Taste »Entf« um den markierten Eintrag Spieler zu léschen.
Geben Sie lhren Namen ein.
Dricken Sie die »Eingabetaste«, oder klicken Sie auf die Schaltflache »SchlieRen« um Ihre Eingabe
abzuschlieRen.
Eintrage I6schen
Sie haben die Moglichkeit Namen und die Punkte zu I6schen.
Klicken Sie dazu auf »Eintrage l6schen«.

Turm Vers.: 4.0.0

Sind Sie sicher,
dass Sie alle Eintrage lischen miochten?

wEintrdage loschen« bestatigen

Sicherheitsriickfrage
Beantworten Sie die Sicherheitsriickfrage mit »Ja«, wenn Sie alle Eintrage I6schen mochten.
Alle Namen werden durch Niemand ersetzt und die Punkte werden auf die Startwerte zurlickgesetzt.



