
Geschichte des Spiels

Pac-Man ist ein Arcade Game und Videospiel, das am 12. Mai 1980 von Namco in Japan als „Puck 

Man“ veröffentlicht wurde. Der Name leitet sich von der japanischen Lautmalerei paku paku für 

„essen“ (vergleichbar etwa mit „happa-happa“ im Deutschen) und der Puck-förmigen Gestalt der 

Hauptfigur her; zudem bedeutet puck auf Englisch auch „Kobold“. Es wurde vom Spieledesigner Toru 

Iwatani entworfen. Erst 1981 erschien das Spiel von Midway lizenziert als Pac-Man in den USA, da die 

Aufschrift „Puck Man“ auf dem Automaten leicht in „Fuck Man“ abgewandelt werden konnte. 

Spielerisch blieb es unverändert, außer dass die vier Monster im Spiel nicht mehr Akabei, Pinky, 

Aosuke und Guzuta hießen, sondern Blinky, Pinky, Inky und Clyde.

Happa happa

Das Spiel Happa happa ist ein Klon des Spieles PacMan, dass dem Origal weitgehend nahe kommt.

Das gilt sowohl für das Spielfeld sowie die Spielfiguren und die Anzeige von Leveln und Leben.

Viel Spass dabei.


