Spielanleitung
KP Minensuche
KP Minensuche wird gespielt auf einem Spielfeld mit 15 x 10 Platten. Unter den 150 Platten befinden
sich, in Abhangigkeit vom Level eine vorgegebene Anzahl von Minen.
Ziel des Spieles ist alle Minen zu finden, ohne diese aufzudecken.
Zahlen am linken und oberen Rand des Spielfeldes beschreiben die Anzahl der Minen in der
jeweiligen Reihe bzw. Spalte. Zahlen auf dem Spielfeld beschreiben, an wie viele Minen das jeweilige
Feld angrenzt.
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Auszug aus dem Spielfeld
Spielverlauf und Bedienung
Spielverlauf
Sie beginnen den ersten Level mit 15 Minen. Pro Level kommt eine weitere Mine dazu (also 16 im 2
Level usw.). Je nachdem welchen Spielmodus Sie gewahlt haben, bekommen Sie vor jedem Start
eines Levels weitere Informationen (Platten werden entfernt und vorhandene Minen gekennzeichnet).
Platten entfernen
Bedient wird das Spiel mit der Maus. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Platte wird diese
entfernt. Sollte sich unter der Platte eine Mine befinden, miissen Sie den Level von vorn beginnen.
Befindet sich unter der Platte ein Leerfeld (keine Zahleninformation), werden alle Platten in der
jeweiligen Reihe und Spalt bis zur ersten Zahleninformation entfernt.
Platten markieren
Haben Sie die Position einen Mine erkannt, oder vermuten Sie unter einer Platte eine Mine, kdnnen
Sie diese vor unabsichtlicher Entfernung markieren. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf diese
Platte klicken, wird sie rot eingefarbt. Ein Klick mit der linken Maustaste auf diese Platte bleibt nun
ohne Folgen. Méchten Sie die Platte entfernen, klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf die
Platte um die Markierung aufzuheben.



Spielmodus
Unter dem Menl Optionen | Einstellungen... kdnnen Sie zwischen verschieden Spielmoden und dem
Einstiegslevel wéhlen. Bei dem gewahlten Spielmodus erhalten Sie unterschiedliche weitere
Informationen durch Klicks mittel Zufallsgenerator auf die Platten.
Weiterhin unterscheiden sich die Spielmoden ?
Spielmodus: Einfach
Im ersten Level wird fiinf mal per Zufallsgenerator auf eine Platte geklickt. Es werden also
mindesten funf, nach den Spielregeln auch ev. weitere Platten entfernt. Pro Level wird die Anzahl der
Klicks um jeweils eins erhoht.
Spielmodus: Normal
Im ersten Level wird einmal per Zufallsgenerator auf eine Platte geklickt. Es wird also mindesten
eine, nach den Spielregeln auch ev. weitere Platten entfernt. Pro Level wird die Anzahl der Klicks um
jeweils eins erhoht.
Spielmodus: Experte
Erst im flinften Level wird einmal per Zufallsgenerator auf eine Platte geklickt. Es wird also
mindesten eine, nach den Spielregeln auch ev. weitere Platten entfernt. Pro Level wird die Anzahl der
Klicks um jeweils eins erhdht.
Punktewertung
Sie beginnen mit einem Guthaben von 500 Punkten.

Fur jeden erfolgreich abgeschlossen Level werden im Spielmodus »Einfach« 400 im Spielmodus
»Normal« 450 und im Spielmodus »Experte« 500 Punkte zum Guthaben dazugezahlt.
Missen Sie einen Level wiederholen, werden von lhrem Guthaben 100 Punkte abgezogen.
Sollten Sie im Spielverlauf eine Punktezahl erreichen, die hoher ist als die in der Liste »Beste
Spieler«, kénnen Sie sich in die Liste eintragen.

Sollte Ihr Guthaben aufgebraucht sein, ist das Spiel beendet.

Vorhandene Minen werden markiert
Mit steigendem Level werden, als weitere Spielinformation vorhandene Minen gekennzeichnet.

Im 4’'ten Level eine Mine, im 9 Level 2 Minen usw.. Diese Vorgabe ist in allen Spielmoden gleich.
Tipps:

Beachten Sie zu Beginn jedes Levels die Anzahl der Minen in den Reihen und Spalten. '0’ Reihen
oder Spalten kénnen Sie sofort »frei klicken«. Die Wahrscheinlichkeit, dass sich Minen in den
Schnittpunkte von Reihen und Spalten mit geringer Anzahl von Minen (1 oder 2) befinden ist gering.
Haben Sie alle Minen in der Reihe oder Spalte gefunden, entfernen Sie die noch verbleibenden

Platten der Spalte oder Reihe.

Spielstand speichern und laden
Sie kdnnen ein aktuellen Spielstand speichern, nachdem Sie einen Level erfolgreich beendet haben.
Waéhlen Sie dazu aus dem Menil »Spiele« den Eintrag »Speichern unter...«, oder klicken Sie auf das
Symbol der Diskette.
Geben Sie einen giiltigen Dateinamen ein. Die erforderliche Dateiendung ».min« wird automatisch
angehangt.
Gespeichert wird das Guthaben und der erreichte Level.
Sie kdnnen ein gespeichertes Spiel laden. Wahlen Sie dazu aus dem Meni »Spiele« den Eintrag
»Spielstand laden...«, oder klicken Sie auf das Symbol des Ordners.
Wichtiger Hinweis:
Das Symbol des Ordners wird nur angezeigt, wenn Sie den Spielstand im vorgegeben Ordner
speichern!



Einstellungen
Vor Spielbeginn kdnnen Sie festlegen, in welchem Level und in welchen Spielmodus Sie beginnen
mochten. Weiterhin kdnnen Sie den Soundeffekt ein- bzw. ausschalten.

Spielstart

( im 1. Level ) ( im 16. Level )
( im 6. Level ) ( im 21. Level )
( im 11. Level ) ( im 26. Level )

( im 31. Level )

Spielmodus

( Einfach ) ( Nomal )
(CExperte )

(Snundeffekte an @
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Klicken Sie auf die entsprechende Auswahl und bestétigen Sie lhre Wahl mit »Ubernehmenc.
Sie erhalten in Abhangigkeit vom Level ein vorgegebenes Guthaben.
In diesem Beispiel ist der gewahlte Level 21 und der Spielmodus Experte.
Beste Spieler

%" Beste Spieler x|

Name des Spielers  Punkte
|Brigitte

Thomas

Sebastian

Klaus

Beispiel aus dem Spiel »Turm«



Sollten Sie im Laufe eines Spieles eine Punktzahl erreichen, die hdher ist als ein Eintrag in der Liste
der besten Spieler wird das Symbol »Bester Spieler« sichtbar. Klicken Sie auf das Symbol, wenn Sie
sich in die Liste eintragen mdchten.

Die Position (Rangfolge in der Liste) in die Sie sich eintragen kénnen, ist markiert und es steht der
Eintrag »Spieler«. Nutzen Sie die Taste »Entf« um die Markierung zu entfernen und geben Sie Uber
die Tastatur lhren Namen ein.

Eintrage l6schen
Sie haben die Mdglichkeit Namen und die Punkte zu I6schen.

Klicken Sie dazu auf »Eintrége l6schen.
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Sind Sie sicher,
dass Sie alle Eintrage lischen miochten?

wEintrdage loschen« bestatigen

Sicherheitsriickfrage
Beantworten Sie die Sicherheitsriickfrage mit »Ja«, wenn Sie alle Eintrage I6schen mdchten.
Alle Namen werden durch Niemand ersetzt und die Punkte werden auf die Startwerte zurlickgesetzt.



