Paare
Das Spiel Paare gehdrt zur Spielkategorie einfache Patiencen. Es wird gespielt mit 52 Karten.
Zu Spielbeginn werden 9 Karten aufgedeckt. Ihre Aufgabe besteht darin alle Karten abzulegen.
Zum Ablegen markieren Sie Karten (Klicken mit der Maus).
Dabei konnen Karten immer nur paarweise abgelegt werden.
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z.B. Zwei Siebenen
Karte markieren und ablegen
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Karte, die Sie markieren (ablegen) méchten.
Auf der Karte wird ein grines Hakchen sichtbar.
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markierte Karte Herz Sechs
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Karte oder den griinen Haken, wenn Sie die Markierung
wieder aufzuheben méchten.
Klicken Sie nun auf die nachste Karte (|m dlesem Belsplel Karo Sechs).
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Die beiden Sechser werden entfernt und
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durch zwei andere Karten ersetzt.
Talon
Um mit einer weiteren Karte (10'te Karte) zu spielen, klicken Sie auf den Talon.
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Eine Karte wird aufgedeckt. Klicken Sie auf diese Karte, um sie zum Ablegen zu markieren.
Hinweis:
Es kann immer nur eine Karte vom Talon genommen werden. Liegt bereits eine Karte, kdnnen Sie
keine weitere Karte ziehen.




Kartenbilder wéhlen
Wabhlen Sie Optionen | Kartenbilder wahlen... aus der Mentileiste.

Wahlen Sie die Kartenbilder

(Etandard ) (Rote Rlickseite ) (Altenburger )
(ﬁbernehmen 0) (Ahbrechen @

Kartenbilder mit Genehmigung der Spielkartenfabrik Aitenburg GmbH
© 2007 Ass Altenburger

Klicken Sie auf eine »Option« und anschlieRend auf »Ubernehmenx.
In diesem Beispiel ist die Option »Standard« gewahlt.

Hinweis:

Bei einigen Spielen kdnnen Sie die Kartenbilder nur zu Spielbeginn,

bzw. nur vor jeder neuen Spielrunde auswéhlen.
Es erfolgt ein entsprechender Hinweis !
Statistik
Eine Statistik Gber die gewonnenen und verlorenen Spiel (bei einigen Spielen auch unentschieden)
wird angezeigt, wenn Sie Information | Statistik... in der Menuleiste wéahlen.

Tl Statistik

Statistik der bisherigen Spiele

Gewonnen 6

Verloren 2

Beispiel aus dem Spiel 5 Gewinnt
Falls Sie alle Eintrage in der Statistik auf O zuriicksetzen setzen mdchten,
klicken Sie auf »Eintrage l6schen«.
Beantworten Sie die Riickfrage mit »Jax.
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Sind Sie sicher,
dass Sie alle Eintrage lischen michten?

wEintrage loschen« hestitigen




