Spielanleitung
Symbolpoker

wird nicht mit Wirfeln, sondern mit Symbolen gespielt.
Diese Symbole werden gezahlt und je nach Anzahl bekommst Du Punkte.

In einem Spiel werden 10 Spielrunden gespielt.
In jeder Spielrunde kannst Du jeweils 3 mal wirfeln, um eventuell ein besseres Ergebnis zu erzielen.

Spielrunde beginnen
Zu Beginn jeder neuen Spielrunde siehst Du im Rahmen »Frei« funf Sonnen.

Klicke auf »Wirfeln« um die Spielrunde zu beginnen.
-Frei———— ~Halten ~-Frei——— ~Halten——
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Symbole halten
Klicke auf die Symbole, die Du halten mdchtest. Die Symbole wechseln in den Rahmen »Halten«.
Klicke erneut auf »Wirfeln« um bei den verbleibenden Symbole neue anzuzeigen.
Auch eine Riicknahme von »Halten« in »Frei« ist moglich.
Du kannst maximal 3 mal wurfeln.
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Punktzahl wahlen
Das Ergebnis wird mit den Punkte in der jeweiligen Auswahimdglichkeit angezeigt.

Klicken auf um die Auswabhl zu treffen.
Eine neue Spielrunde beginnt.

Rran zahle &5

Anzahl

Die getroffene Auswahl steht in diesem Spiel nicht mehr zur Verfiigung.

Symbolkombinationen
Auf3er dem Zahlen von einzelnen Symbolen benétigst Du auch Symbolkombinationen.

Wertung Zwei Paare
Ein Paare
Wertung ein Drilling

Fanf
verschieden

Flinf
( eiung Q gleiche

Bei diesen Kombinationen ist eine Wertung vorgegeben.




Am Ende eines Spieles, wird gepriift, ob Du Dich in die »Liste der besten Spieler« eintragen kannst.
Dialogfenster Beste Spieler
Im Dialogfenster Beste Spieler werden die Namen der besten fuinf Spieler und deren Punkte
aufgelistet

.57 Beste Spieler x|

Name des Spielers  Punkte
|Brigitte
Thomas

Sebastian

Klaus

Beispiel aus dem Spiel »Turm«

Eintrag in die Liste Beste Spieler
Nach dem Spielen aller Spielrunden, oder auch in laufenden Spiele, wird gepriift, ob Du Dich in die
Liste Beste Spieler eintragen kénnen.
Driicken Sie Taste »Entf« um den markierten Eintrag Spieler zu léschen.
Gib Deinen Namen ein.
Driicke die »Eingabetaste«, oder klicke auf die Schaltflache »SchlieRen« um die Eingabe
abzuschlieRen.
Eintrage I6schen
Du hast die Mdglichkeit Namen und die Punkte zu l6schen.
Klicke dazu auf »Eintrage ldschen.
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Sind Sie sicher,
dass Sie alle Eintrage lischen miochten?

wEintrdage loschen« bestatigen

Sicherheitsriickfrage
Beantworte die Sicherheitsriickfrage mit »Ja«, wenn Du alle Eintrage I6schen méchtest.
Alle Namen werden durch Niemand ersetzt und die Punkte werden auf die Startwerte zurlickgesetzt.



