Spielanleitung
Deckel zu
Bei dem Spiel Deckel zu ist Kombinieren angesagt.
Ziel des Spieles ist es, die Zahlen 1 bis 9 im Laufe jeder Spielrunde abzudecken.

Es werden 10 Spielrunden gespielt. Im Laufe dieser Spielrunden, werden alle nicht abgedeckten
Zahlen summiert. Am Ende der 10 Spielrunden wird Uberprift, ob Du mit Deinem Ergebnis in die Liste
Beste Spieler aufgenommen werden kannst.

Spielrunde beginnen
Um Zahlen abdecken zu kdnnen muf3 erst einmal gewurfelt werden. Klicke dazu auf »W(rfeln«. Die
gewdlrfelten Zahlen werden angezeigt und die »W rfeln« verschwindet.

Nun kénnen die Zahlen abgedeckt werden.

Zahlen abdecken

Beispiel mit 7
Du hast eine Zwei und eine Finf gewurfelt. Die Summe beider Zahlen ist Sieben.
1+6=7

Nun kannst Du Zahlen abdecken. Alle Kombinationen, die 7 ergeben kannst Du abdecken. Als erstes
nattrlich die Zahl Sieben selbst.
Klicke dazu auf die entsprechende Abdeckplatte.
Aberauch2+5=7
undauch3+4=7
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Andere mdgliche Zahlkombinationensind1+2+4=7und1+6=7.
Gewahlte Zahl zuriicknehmen

Wenn Du eine Kombination von Zahlen abdecken mdéchtest, werden die gewahlten Zahlen nicht sofort
abgedeckt. Die Abdeckplatten riicken in eine Zwischenposition.

123

Abdeckkarte fur die Zahl Zwei in Zwischenposition
Du kannst die Platte wieder zurticknehmen, wenn Du darauf klickst.



Du kannst nun wieder eine neue Zahl wéhlen.
Hinweis
Du kannst die abgedeckte Zahl nicht wieder zuriicknehmen, wenn die Zahl bereits abgedeckt ist.
Spieltaktik
Du solltest schon beim Beginn einer Spielrunde versuchen die hohen Zahlen 7, 8 und 9 abzudecken.
Das klappt natdrlich nur, wenn Du auch die entsprechenden Zahlen wiirfelst. Wirfelst Du also eine
Drei und eine Funf, decke nicht 3 und 5 sondern 8 ab.
Wenn Du die hohen Zahlen abdecken konntest, hast Du die Mdglichkeit mit einem Wirfel weiter zu
waurfeln. Mach von dieser Mdglichkeit Gebrauch.
Wirfeln mit einem Wiurfel
Wenn Du die Zahlen 7,8 und 9 abgedeckt hast, kannst Du entscheiden, ob Du mit einem Wiirfel
weiterspielen mochtest.

( Wiirfeln e)
Die Zahlen 7,8 und 9
C Nur ein Wiirfel 6) sind abgedeckt!

Du kannst mit einem Wiirfel weiterspielen.

Unter »Wrfeln« erscheint eine weitere Schaltflache mit der Aufschrift »Nur ein Wirfel«. Wenn Du auf
diese Schaltflache klickst, kannst Du die begonnene Spielrunde mit nur einem Wrfel weiter spielen.
Die nachste Spielrunde beginnt wieder mit zwei Wrfeln.

Spielende
Das Spiel ist beendet, wenn Du 10 Spielrunden gespielt hast. Das erzielte Ergebnis wird angezeigt.

Solltest Du eine Punktzahl erreicht haben, dass Du Dich in die Liste Beste Spieler eingetragen
kannst, bekommst Du die entsprechende Information.
Beantworte die Ruckfrage mit »Ja«.



