Spielanleitung
Plus Minus
Plus Minus ist ein Wiirfelspiel bei dem Du, durch Verkniipfung der 4 Grundrechenarten, pro
Spielrunde versuchen solltest ein mdglichst hohes Punkteergebnis zu erzielen.
Nach 20 Spielrunden wird gepriift. Ob Du Dich in die Liste der besten Spieler eintragen kannst.
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Spielbeginn
Zu Beginn jeder Spielrunde wirfelt Du mit zwei Wiirfeln.
Diese werden angezeigt und

Du musst Dich fiir eine der 4 Grundrechenarten entscheiden.

Rechenart
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Klicke dazu auf +,- X, oder ..
Die von Dir gewahlte Rechenoperation wird durchgefiihrt und das Ergebnis angezeigt.
In diesem Beispiel wurde die Addition gewabhit.

Danach wirfelst Du jeweils mit einem Wirfel. Dieser wird angezeigt und Du musst Dich fir eine
weitere Rechenart entscheiden.
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Da beim ersten mal Wirfeln die Addition gewahlt wurde, steht diese als Rechenart nicht mehr zur
Verfligung. Es muss also -, X oder .. ausgewahlt werden.

Rechenart
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Im vorliegenden Beispiel wurde die Multiplikation gewahlt.
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Fur die nachste Rechenoperation steht somit auch diese nicht mehr zur Verfigung.

Rechenart
Zusammenfassung:

Du wiirfelst innerhalb jeder Spielrunde 4 mal.
Nach jedem Wirfeln musst Du Dich fur eine Rechenoperation entscheiden.
Jede Rechenoperation steht Dir innerhalb einer Spielrunde nur €in Mal zur Verfiigung.
Du musst geschickt taktieren um eine moéglichst hohe Punktzahl in jeder Spielrunde zu erzielen.



