Spielanleitung
Kiste packen
KP Kiste packen ist ein Wrfelspiel, bei dem Sie Wurfel auf einem Spielfeld mit maximal 36 Feldern,
maoglichst lickenlos nebeneinander anordnen missen (einpacken). Bedingung dabei ist, dass nur
Wirfel auf Feldern abgelegt werden kdnnen, wenn die Augenzahl der Nebenfelder (alle angrenzenden
Felder) gleich oder kleiner bzw. grof3er 1 ist. Pro abgelegtem Wiirfel erhalten Sie 10 Punkte und 50
Sonderpunkte, wenn Sie alle Felder pro Level mit Wiirfeln fiillen kénnen. Um eine mdglichst hohe
Punktzahl zu erreichen bendtigen Sie eine gute Taktik und natirlich auch etwas Glick beim Wirfeln.
Spielverlauf
Pro Level wird eine unterschiedliche Anzahl von Ablagefelder und Wirfeln angezeigt. Nach dem
Wirfeln beginnen Sie mit dem Platzieren der Wiirfel, nach oben genannten Bedingungen, auf den
Ablagefeldern. Pro platziertem Wirfel erhalten Sie 10 Levelpunkte. Nach erfolgreichem Abschluss
eines Levels, werden alle Level- und Bonuspunkte zu Ihrem Punktestand addiert.
Um einen Level erfolgreich abzuschliel3en bendtigen Sie eine »Levelmindestpunktzahl«. Haben Sie
diese erreicht, kdnnen Sie den néchsten Level aufrufen, oder auch noch weiter spielen, falls weiter
Woirfel abgelegt werden kénnen.

(Nﬁr.hster Level 9)

JStart des nachsten Levels|
Falls Sie diese Mindestpunktzahl nicht erreichen, oder mit der Anzahl der ereichten Levelpunkte nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie den aktuellen Level (ochne Punktabzug) wieder neu beginnen. Wahlen Sie
dazu »Spiel | Level wiederholen« aus dem Meniileiste oder driicken Sie die Taste »Entf«.
Theoretisch gibt es in KP Kiste packen keine Begrenzung der Level. Mit zunehmenden Level durfen
jedoch immer weniger Ablagefelder frei sein, um sich in den nachsten Level zu schalten.
Spielende
Wenn Sie das Spiel beenden wird geprift, ob Sie sich in eine »Liste der Besten Spieler« eintragen
kénnen.
Start in einem hoheren Level
Falls Ihnen die ersten Level zu trivial sind, kénnen Sie das Spiel im 5, 10 oder 15 Level starten.
Wabhlen Sie dazu z.B. »Optionen | Start in Level | 15«. Sie beginnen den gewahlten Level mit einer
vorgegeben Punktzahl.
Bedienung
Klicken Sie nach dem Spielstart auf Wurfeln.

( Wiirfeln e)

Die zu platzierenden Wiirfel werden angezeigt. Mit einem gelbem Pfeil wird angezeigt welchen Wiirfel
sie unmittelbar auf dem Spielfeld platzieren kénnen. Klicken Sie auf eine freie Wiirfelposition des
Spielfeldes um den markierten Wiirfel zu platzieren.

Mdéchten Sie eine anderen Wirfel zuerst platzieren, klicken Sie auf diesen Wiirfel. Der gelbe Pfeil zeigt
auf den gewahlten Wirfel.

Kann der gewahlte Wiirfel auf dem Spielfeld platziert werden, wird er in der Auswahl ausgeblendet,
und Sie Platzen den nachsten Wirfel.
Kann der Wirfel nicht an der von Ihnen ausgewéhlten Stelle wird der Wrfel, der dieses nach den
Regeln ausschliel3t kurz ausgeblendet. Es wird immer nur ein Wirfel ausgeblendet, das heil3t nicht
dass die weitere angrenzende Wirfel dis nicht auch verhindern wirden.



Nachfolgende Beispielen zeigen was genau, mit den Bedingungen gemeint ist.
Beispiel 1
-

A

auf das noch leere Feld kann nur ein Wrfel mit 3, 4 oder 5 Augen abgelegt werden
Beispiel 2

(W

auf das noch leere Feld zwischen den Wirfel kann nur ein Wirfel mit 4 oder 5 Augen abgelegt
werden.
In den ersten Leveln des Spieles, sind diese Bedingungen recht einfach zu erfiillen, da nur ein Teil der
36 Felder gefiillt werden muss. Mit steigender Levelzahl nimmt die Anzahl der Felder zu.
Beispiel 3

Auf alle noch leeren Felder kann nur ein Wiirfel mit 1 oder 2 Augen abgelegt werden.
Beispiel 4

Alle angrenzenden Felder (griner Rahmen) kénnen nur mit einem Wirfel mit 5 oder 6 Augen belegt
werden. Hatte der mittlere Wrfel 3 Augen, stiinden Ihnen Wiirfel mit 2, 3 oder 4 Augen zur
Verfluigung.

Doch Vorsicht
Beispiel 5



Auf den rot markierten Felder kénnen keine weiteren Wiirfel abgelegt werden, da keine Augenzahl die
Bedingungen gleich oder kleiner bzw. gré3er 1 erfillt.

Viel Spafd und Erfolg beim Spielen !
Sollten Sie Fragen oder Anregungen zu dem Spiel KP Kiste packen haben
schicken Sie diesen an
klaus @klauspawlik.net
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