Spielanleitung
Flaggenspiel
Ziel des Spieles ist es mit mdglichst wenigen Versuchen die Positionen aller Flaggen zu er-
mitteln. Auf dem Spielfeld befinden sich 24 Quadrate hinten den sich Flaggen verbergen.
¢ Beim Klick auf eines der Quadrate wird die Flagge, die sich dahinter verbirgt ange-
zeigt (Bild 1).
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Klicke auf ein weiteres griines Feld. Versuche: 0
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Bild 1
e Beim nachsten Klick auf ein anderes Quadrat wird Uberpruft, ob die Flaggen identisch
sind (Bild 2) . _
[ Flaggenspiel ¥ Flaggenspiel
Bild 2 Bild 3

e |Ist das nicht der Fall werden die grinen Quadrate nach 3 Sekunden wieder angezeigt
(Bild 3) und als ein Fehlversuch gezahlt.
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¢ Sind die Bilder identisch (Bild 4) werden die griinen Quadrate entfernt (Bild 5) kein
Fehlversuch
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Das Spiel ist beendet, wenn alle Positionen der Flaggen richtig gefunden wurden, also kein

grunes Quadrat mehr zu sehen ist.
Gezahlt werden nur die Fehlversuche, also keine Uberstimmung bei zwei Klicks.

Vorschau:
Zu Spielbeginn kannst du dir in einer Vorschau ansehen auf welcher Position sich die jeweili-

gen Flaggen befinden.
o Kiicke dazu auf die Schaltflache beschriftet mit ,Vorschau“ (Bild 6)
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Die Vorschau ist aktiv. versuche: 0
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Bild 6
Merke dir soviel Positionen wie mdglich!!

Die Schaltflache beschriftet mit ,Vorschau® kann nur zu Spielbeginn genutzt werden. Nach
dem ersten Klick auf ein griines Quadrat oder auf die Schaltflache selbst, wird diese deakti-

viert.



